Il programmatore che c'é in noi - Lezione 4 — Variabili

Le variabili, in un programa, sono i “contenitori” dentro
cui nmenorizzare dei valori, che possono canbiare (per questo
si chiamano variabili) durante |’ esecuzi one del progranm

st esso.

Qui ndi per senplificare il concetto di variabile, immginiano
di avere delle scatole (cone avevano gia fatto parlando dei
tipi di dati), ma questa volta dianp un none alle scatore, in
nodo da poterle facilnmente individuare.

Le azioni che posso fare, usando queste scatole, sono
sostanzi al nrente di “vedere” cosa contiene una scatola oppure
“mettere” qual cosa nella nostra scatol a.

Ovvi anente, riferendom alle lezioni sui tipi di dato, una

scatola e “personalizzata” in base al tipo di dato che essa
conterra.

La sintassi (ossia il nodo in cui devo scrivere un istruzione
i n un |inguaggi o di programmazi one) per poter dichiarare una
variabile in linguaggio C/ C++ e bhjectiveC e’ |a seguente

Tipo di dato Nome del | a Val ore iniziale
variabil e

Vedi ano degli esenpi:

Se nel m o programma dovro’ gestire dei dati di tipo intero
esenpio |’eta’ di due persone (mo padre e ma nadre) avro’
| a necessita di usare due VAR ABILI (ossia due scatole,
dentro cui nettere i valori relativi agli anni dei mei
genitori).

Per dichiarare (ossia, creare, far nascere, all’interno de
programma una variabile) m pongo al cune senplici domande:

1) che tipo di dato deve contenere la variabile ?
La risposta a tale donmanda, determina il TIPO DI DATO da
usare nella sintassi per |a dichiarazione della variabile

stessa

2) quale e |’informazioni che sara gestita dalla variabile
?
La risposta a tale domanda, m aiuta a scegliere il NOVE

DELLA VARI ABI LE.




3) ha un valore iniziale ?
In questo caso, la ma risposta & senpre SI, il valore
iniziale io lo metto senpre, anche se val e 0.

Nel esenpio, il tipo di dato che deve contenere |’ eta’,
potrebbe essere un int, un unsigned short, un char o un
doubl e.

Ovvianente, la scelta mgliore deve essere fatta tenendo in
consi derazi one, quando possibile, |’ottim zzazi one

del |’ utilizzo della nmenoria RAM del nostro Mac.

Scel go, unsigned char

Per il nome, decido nAnni Papa e nAnni Manma

NOTA:

Non esiste un criterio universal nente riconosciuto per
scrivere il nonme della variabile.

Cone regole di base, non usate sinboli di punteggiatura, non
scrivete tutto in maiuscolo, non iniziate un none di

vari abile con un nunero, non | asciate spazi tra |le parti
conponenti il none.

Comunque, se il none che avete scelto non e accettabil e dal
“conpi l atore” (=progranma che el abora |l e nostre istruzioni di
programma scritte in un certo |linguaggi o di programmazi one, e
le trasforma in istruzioni per il mcroprocessore del nostro
Mac) sara’ segnhalato un errore nel nonmento in cui cercherete
di mandare in esecuzione il programm (per cone fare a

conpil are e nmandare in esecuzi one un vostro progranma,
scaricate il tutorial su XCODE della puntata precedente).

Cercate senpre di usare un none di variabile che sia il piu
descrittivo possibile (evitando di scrivere un poena.) questo
e di FONDAMENTALE i nportanza, perche’ quando rinettete le
mani su un vostro progranma a di stanza di tenpo, sarete in
grado di risalire alle funzionalita del programa ed allo
scopo delle variabili. La stessa cosa vale se dovrete nettere
| e mani su progranm fatti da altri e viceversa.

Vedi ano qui ndi cone scriverenp nel nostro progranma | e due

variabili di cui abbiano parlato

Ti po Dato Nonme vari abil e Val ore Iniziale
unsi gned char nAnni Papa 0

unsi gned char nAnni Manma 0




ASSEGNAZI ONE DI UN VALORE AD UNA VARI ABI LE

Per nettere qual cosa nella scatola si usa |’ operatore di
assegnazi one indicato dal sinmbolo =

Qui ndi per assegnare un valore ad una variabile si usa

| operatore =

unsi gned char nAnni Papa=45; //dichiaro |a variabile e gl
assegnho un val ore

unsi gned char nAnni Mamme=38; //dichiaro la variabile e gli
assegnho un val ore

Esam ni anb questa riga di codice

unsi gned char nAnni Papa=45; //dichiaro |la variabile e gli
assegno un val ore

Va | etta nel nbdo seguente

“assegnano il valore nunmerico intero pari a 45 alla variabile
di tipo unsigned char che si chi ana nAnni Papa”

E sconponi anola nei vari elenenti.

unsi gned char

indicail tipo di dato della nostra variabile
nAnni Papa
indica il none della nostra variabile

I ndi ca | operazione di assegnanento di un valore ad una
variabil e

45
indica il valore che intendo assegnare alla variabile

indica la fine di una istruzione in |inguaggio
C/ C++/ Obj ecti veC

I

indica l’inizio di un commento. Da questo punto in poi tutto
quello che e scritto sulla riga e da considerarsi un
conment o



Nel l a definizione iniziale di variabile ho detto che il

val ore di una vari abile puo’ canbiare durante |’ esecuzi one di
un programma, senplicenente basta assegnare ogni volta che si
vuol e un nuovo val ore usando |’ operatore = (assegnazi one).

Esenpi o

/1 Di chi arazi one delle vari abil
unsi gned char nAnni Papa=45; //Anni Papa’
unsi gned char nAnni Mammea=38; //Anni Mamma

/1 Ora voglio assegnare nuovi valori

nAnni Papa = 52; //Assegno il valore 52 alla variabile
nAnni Papa

nAnni Mamma = 45;

Posso anche assegnare il valore di una variabile ad un'altra
I n questo nodo

/| Supponi anb che papa’ e manma abbi ano | a stessa eta’

nAnni Papa= nAnni Mameg,;

Posso assegnare il risultato di un calcolo

nAnni Papa = 2006 — 1966;

oppur e

nAnni Papa nAnni Manma+5;

Per i piu curiosi...

Tecni canente parlando, |a variabile che si trova alla

SI NI STRA del sinbolo = (assegnazi one) si chiama LVALUE,
ricordatevi questo none, in alcuni casi il conpilatore vi
pot r ebbe segnal are questo errore: invalid |Ivalue in
assignnent , che significa appunto che c’e’ un errore nella
parte sinistra di un operatore di assegnazi one, |’ operazione
non puo’ essere fatta.

Esenpio di tale errore

7=5; //7 Non e un lvalue e un valore costante e qui ndi non
puo’ essere nodificato

Vi | ascio sperinmentare |a dichiarazione delle variabil
all’interno di XCODE,
ho preparato a tal proposito questo senplice progetto.

Esenpi di dichiarazioni e di assegnazione di vari abil



doubl e nTot Cost oCassett a=0. 0;
i nt nNumer oD Mel e=0;
doubl e nCost oMel a=1. 5;

/| Assegnazi one dat i
nNuner oDi Mel e=100;

//Calcolo costo totale e assegno il risultato alla variabile
nTot Cost oCassetta = nNuneroDi Mel e * nCost oMel a;

Sal uti .



